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Az interaktiv tabla kezdoknek és haladoknak

2. rész

Mult hénapban bemutattuk, hogy az Activstudio 3 tablaszoftver segitségével milyen konny létrehozni
egy Flipchartot, abba szovegeket, képeket, zenéket, illetve videofajlokat helyezni. Mostani leckénk vé-
gén mar interaktiv feladatokat fogunk 6sszeallitani, ahol a diakoknak képeket kell parositaniuk szavak-
kal, elemeket kell a megfelel6 halmazba helyezniiik...

Képek parositdsa szavakkal
Olvasastanitasndl, idegen nyelvi 6rdn a szavak tanuldsindl — kii-
16n6sen kisebbeknél — egyszer(i, de gyors és a tanulénak ldtva-
nyos sikerélményt adé feladat. (Persze barmilyen objektumokat
pérosithatunk: szavakat szavakkal, szimtanpélddt eredménnyel
vagy akdr énekérdn zeneszerzOk képeit hangfdjlokkal...)
Nézziink példdnak egy angolérdt, ahol a gyiimélesok a
téma. A didk feladata, hogy a megfeleld képre tegye a gyii-

moles angol nevét jelentd szét.

Lépései:
1. Osszegyiijtjiik az orai feladathoz szitkséges gyiimol-
csok képfijljait.

2. A tanultak alapjin megnyitjuk a tdblaszoftvert, létre-
hozunk egy 0j Flipchart-ot, 1épjiink be Tervezé médba
(Fémenii = Tervezés méd), irjuk a gytimolesneveket
kiilon-kiilon bokszokba, és sztirjuk be a képfajlokat is
az oldalra.

3. Ahhoz, hogy a rossz valasztdsndl a sz6 visszaugorjon
eredeti helyére, meg kell hatdroznunk, hogy a kép
mely szavakat fogadhatja el. Ezt az ,,Objektum tulaj-
donsdgok” kozt, a tdrolé meniipont alatt allithatjuk

be (jobb egérgomb > Tulajdonsigok > Térold).
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4. Rogzitsiik a képeket (tdrolé objektumokat) az olda-
lon. (Ctrl billentytt lenyomni és nyomva tartani =
egérrel a fehér nyilra kattintani, majd minden rog-
zitésre varé objektumra rdkattintani [kdzben a Curl
gombot még mindig nyomjuk, és ha mindent kije-
I6ltiink, elengedjiik] = jobb egérgombbal kattint =
»Szerkesztés” meniipont = ,Rogzités”).

5. Lépjiink ki a Tervezd m6dbél és ellendrizziik le, ma-
kodik-e a feladat, mindent helyesen dllitottunk-e be.

A tdrolé tartalmazhat:

a) Semmit —a kép (tdrol6 vagy halmaz) mindent kidob.

b) Mindent —a kép mindent elfogad.

¢) Megadott objektumokat — cgy listabdl kivalaszchat-
juk, hogy melyik objektumot szeretnénk, ha elfogadnd a hal-
maz. Esetlinkben ezt kell haszndlnunk, hiszen egy képhez egy
sz6 tartozik.

d) Kulcsszavak alapjin kivilasztott objektumok (ké-
pek, szovegek. ..) — ha tobb objektumot (esetiinkben szavakat)
szeretnénk elfogadtatni.

= Jobb egérgombbal a képre kattint > Tulajdonsdgok
és miuveletek = , Tartalmazott kulcsszavak” mezdbe be kell
irni az elfogadhat6 kulcsszavakat, enterrel elvdlaszeva (kis- és
nagybet(i kozott a program nem tesz kiilonbséget). Mindezt
az osszes képnél meg kell ismételni, persze a megfeleld széval
(esetiinkben gytimélesnévvel).

=  Jobb egérgombbal a gyiimélcs nevére kattint > Tu-
lajdonsdgok és miveletek >, Azonositds” mezdbe be kell irni
az elfogadhatd kulcsszavakat, enterrel elvdlaszeva. =, Tdrol6”
mez8ben ki kell pipdlni a ,Visszatérés, ha nem tartalmazza”
négyzetet.

Elemek elhelyezése a megfelelé halmazokba

Izgalmas feladat alsésoknak, példdul természetismeret-
6rdn a tdbldndl csoportositani a csonthéjas, bogyds vagy
almatermésti gyiimolcsoket. Ha rossz helyre keriilt az adott
gytimolcs, a kép automatikusan ,visszaugrik” az eredeti,
halmazokon kiviili helyére, és Gjra prébélkozhatnak a gye-
rekek egészen a j6 megoldisig.

e —————
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Bogyds Almatermési

Persze a nagyobbakndl is alkalmazhatjuk: lehetnek a hal-
mazok példdul: varidcié, kombindcid, permutdcié; az ele-

mek pedig feladattipusok.
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A feladat elkészitése semmivel sem bonyolultabb, mint
a képekhez val6 szérendelés, dm itt haszndlunk a halmazok
jeloléséhez kiilonféle alakzatokat, s mivel egy halmazba tobb
elem keriilhet, az el6z8ben megismert ,Kulcsszavak alapjin
kivélasztott objektumok” lehetdséget kell haszndlnunk.

Lépései:
1. Osszegyﬁjtjiik az 6rai feladathoz sziikséges gytimol-
csok képfijljait.

2. A tanultak alapjan megnyitjuk a tdblaszoftvert, lét-
rehozunk egy 4j Flipchartot, lépjiink be Tervezd
modba, és szurjuk be a képfijlokat is az oldal egyik
felére.

3. Hozzunk létre alakzatokat, melyek a halmazokat fogjdk
jelolni. Tervezés médban megjelenik szdmunkra egy
eszkozsdv — alapértelmezés szerint az ablak tetején —,
melyen vilasszuk ki, hogy milyen alakzatot kivinunk
megformalni. Az alakzat létrehozdsihoz kattintson va-
lahova a tdblaképen, majd a bal egérgombot nyomva
tartva, mozgassa az egeret, mig el nem éri a kivint mé-
retet. Esetiinkben a koroknek bedllithatjuk kiilonféle
tulajdonsdgait, mint a szin vagy a kitoltés — kitoltése
természetesen csak a zdrt alakzatoknak lehet.

4. A midr megrajzolt alakzatunk dtszinezésére kétféle

modszer van:

e Jobb egérgombbal az alakzatra kattintunk, majd a ,, Tu-
lajdonsdgok” meniipontot vilasztjuk. A megjelent ablakban
a ,Megjelenés” meniit kell vélasztani, majd a ,Szin:” felirat
melletti négyzetre kattintva kivalaszthatjuk a kivént szint.

e Rovidebb mddja az dtszinezésnek, ha az alakzatra kat-
tint, majd a ,,F8 eszkoztdron” kivalasztja az alakzat szinét.

5. A koroknek adhatunk kitoltést, ha az eszkozsivon

a ,Kitoltd” eszkozre — vodor — kattintunk, majd az
alakzat kit6ltendd részébe. Itt célszer(i eldre kivalasz-
tanunk a kitoltés szinét, a ,,F6 eszkoztdron”. Ezutdn a
fehér nyillal rdkattintunk a kérvonalra és kitoroljiik
(ne féljiink, a kitoltés megmarad).

6. Ha a kitoltésnek keretet is szeretnénk: rdkattin-
tunk a jobb egérgombbal > Tulajdonsigok —>
Megjelenés menii = majd a ,Koérvonal” mellet-
ti négyzetet ki kell pipdlni = mindezek utin be-
dllithatjuk a korvonal vastagsdgit, illetve szinét.
Ha a kérvonalat nem t6réljiik ki, csupdn zavaré elem
lesz a téblankon, ami sok objektumndl — mivel a kit6l-
téstdl kiilon mozgathatd — kiilondsen kellemetlen. Ha
ennek elkeriilésére torlés helyett csoportositjuk a kor-
vonalat a kitoltéssel (ekkor egy objektummd valik),
akkor viszont nem haszndlhatjuk tiroléként (nem
rendelhetiink hozz4 mésik elemet, pl. szavakat...)

7. Rogzitsiik a koroket (tdrolé objektumokat), és a hoz-
zdjuk tartozd szovegbokszokat az oldalon. (Ctrl bil-
lentytt lenyomni és nyomva tartani = egérrel a fehér
nyilra kattintani, majd minden régzitésre vir6 objek-
tumra rdkattintani [kézben a Ctrl gombot még min-
dig nyomjuk, és ha mindent kijel6ltiink, elengedjiik]
—> jobb egérgombbal kattint = ,Szerkesztés” menii-
pont > ,Rogzités”)
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8. Lépjiink ki a Tervezés médbdl, és prébaljuk ki a pro-
jektiinket.

Mondat, képlet... kiegészitése, kiilonb6z8 vilasztdsi
lehetdségek megaddséval

Az interaktiv tdbla lehetdséget ad arra is, hogy hidnyos
képleteket, kiegészitendd mondatokat. .. készitsiink. K6z8s
gyakorldssal, a sablon munkafiizetektdl eltérd feladattipu-
sokkal szinesitsiik a tanérat.

Eqgé Ki a képletek
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Lépései:

1. A tanultak alapjin megnyitjuk a tdblaszoftvert, létreho-
zunk egy 4j Flipchartot, lépjiink be Tervezd médba.

2. Kivélasztjuk a ,Szoveg” eszkozt és begépeljiik a teljes
mondatokat, képleteket... Majd irjuk be kiilén szo-
vegbokszokba a kiegészité — a tanulé dltal a képletbe
helyezendd — indexeket (0, 1, e, u), és méretezziik az
osszes szoveget izléstink szerint.

3. Hozzunk létre alakzatokat, esetiinkben téglalapokat,
melyek a halmazokat — esetiinkben az egyetlen helyes
megolddst a képlet kiegészitésében — fogjdk jelSlni.
Azt az el6z8 példinal mar megtanultuk, hogyan kell
alakzatot létrehozni (3. pont) és ahhoz kiilénb6zd
tulajdonsdgokat rendelni (4. pont). Ennél a példdnal
ugyanuigy jarunk el.

4. Azelsd példdnal azt gyakoroltuk, hogyan kell bedllitani,
hogy a rossz valasztdsndl a kijel6lt objektum — itt éppen
egy index—visszaugorjon eredeti helyére. Mostis megkell
hatdroznunk, hogy az adott téglalap (tdrol6) objektum
mely indexeket fogadhatja el. Ezt az ,,Objektum tulaj-
donsdgok” kozt, a tdrolé meniipont alatt dllithatjuk be.
(Jobb egérgomb > Tulajdonsdgok => Térol¢). Ugyan-
ezt végezziik el az ,elsédleges kamatlabnal” és az ,utéla-
gos kamatlabndl” szovegbokszokhoz is. Figyeljiink arra,
hogy itt a képlet a tdrold, és a meghatdrozdsok a hozzé-
rendelhetd elemek.

5. Az indexek, illetve az ,elsédleges kamatldbnal” és az
yutdlagos kamatldbnal” szévegbokszokon kiviil rogzit-
siik az objektumokat az oldalon.

6. Lépjiink ki a Tervezés m6dbol, és probaljuk ki a projek-
tiinket.

Gajdos Krisztidn
Tankionyvkutatd Intézet, Interaktiv Tibla Miibely
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