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ACTIVLCASSROOM — INTERAKTIV OKTATASI ESZKOZOK

Az Activclassroom egy 6tlet, valamint az dsszefoglald neve azoknak az eszkézoknek, amelyet a
Promethean azért fejleszt folyamatosan, hogy az oktatasban egyre nagyobb teret nyerhessen a szamito-
gép és a hozza kapcsolddd tudasbazis.

Az informatika segitségével olyan (j demonstracids modszerek, tanitasi eljarasok, pedagdgiai megoldasok
vezethetdk be az oktatasba, amelyekrdl korabban nem is mertiink almodni. A szamitégépen kereszttil
hozzaférhetiink az interneten elérheté barmilyen jellegli informaciéhoz, sajat kreativitdsunknak engedve
Uj és Uj megkozelitésbol mutathatjuk be a tananyagot.

A tankonyvkiadok és mas tananyagfejleszték anyagait felhasznalva specializalt, latvanyos, szemléltet6 ora-
kat tarthatunk. Ahhoz azonban, hogy a szamitdgépet kényelmesen tudjuk hasznalni, nem elegend6 egy

projektor és egy vetitévaszon, hiszen ez pusztan egyiranyd kommunikaciot biztosit a tanarok és a diakok
kozott. Projektor és vaszon hasznalataval pusztan révid ideig tudunk szemléltetni, Gjra vissza kell nyulni a
hagyomanyos tablahoz, hogy a diadkjainkkal egyitt tudjunk dolgozni.

K6z6s munka alatt a feladatmegoldasokat, a tudas egylittes elsajatitasat értjiik, ami altal mélyil a meg-
értés, a sajat élmény hatasa alatt nem csak befogaddja, hanem formaldja is a didk a tananyagnak. Ehhez
nyUjt segitséget az interaktiv tabla, amely lehet6vé teszi a szamitdgép, mint a kilvilag hatalmas informa-
cidhalmazan és a tanorak kozoétti kapun a konnyed atjarast.




Az a taneszkdz ugyanis, amelyik nemcsak hoz, hanem visz

is, nem hatékony. Egy Uj taneszkdznek problémamentesen
kell beépiilni a tandrak ritmusaba és Gjdonsaganal fogva nem
szabad tovabbi akadalyokat generalnia.

Ezért nagyon fontos, hogy hasznalatakor fenntarthatd legyen
az osztaly figyelme és fegyelme egyarant. A tanar nemhogy
ne veszitse el kapcsolatat az osztallyal, de Uj informaciokkal
inkabb lekosse azt.

A megfeleld interaktiv oktatasi rendszer tehat megbizhato,
konnyen kezelhetd, nem igényli a oktatastechnikus aprd
triikkjeit és nem igényli a tanar megszokott stilusanak radi-
kalis valtoztatasat. Természetes hasznalatahoz el6bb-utobb
Ugy hozza lehet szokni, mint a mobiltelefonok mindennapos
kezeléséhez.

A Promethean fejlesztési vezérelvei ennek mentén épilnek fel,
az Activclassroom minden egyes eszkoze - legyen az tabla, in-
tegralt rendszer, vagy felméro, feleltetd rendszer - ugyanezen
szempontok szerint alakultak ki.

Az Activclassroom minden egyes termékének fejlesztése a pedagdgusok napi rutinjanak megértésével és valddi
igényeinek dsszegy(ijtésével indul. A prototipusok elkésziilte utan intenziv, nemcsak tartdssagi, hanem hasznal-
hatdsagi tesztnek is alavetik a termékeket, az Ujabb és Ujabb verzidk a pedagdgusok szempontjainak szem el6tt
tartasaval alakulnak Kki.

Az aldbbiakban 6sszegezziik azokat a szempontokat, amelyek megléte feltétlendl sziikséges ahhoz, hogy az in-
teraktiv oktatasi eszkdzeink valddi segitségek, képességeinknek kiteljesit6i és ne munkank hatraltatoi legyenek.
Mert a rajthoz nem csak batorsag, de er6s labak is kellenek.

‘/ STABIL MUKODES

A mai modern technikdban egyre szélesebb teret nyer a vezetéknélkiili kapcsolat, az lizembiztos adatatvitelt
azonban még mindig a vezetékes megoldasok nyuitjak. A vezetéknélkiili kapcsolatban még azt sem tudjuk
megallapitani, vajon elszakadt-e a vezeték! Ne értékeljik tul nagyra azokat az opcidkat, amiket nem is célszer(i
kihasznalni. A Bluetooth-os kapcsolatok nem kellen stabilak, egy osztalyteremben pedig legaldbb 25 bekapcsolt
mobiltelefon is lehet a didkok zsebében. A szamitdgép csatlakoztatasa egy kabel bedugasaval torténik, és nem
kell a szamitdgép ,vezetéknélkili kapcsolatok” menijében blivészkedni a kapcsolat |étrehozasahoz.

Mindezen kiviil nagyon fontos hogy a vezeték-erdok ne alljak utunkat, hiszen azokba csak bele lehet akadni.
Célszer(i olyan megoldast vasarolni, amelynél a tablahoz tartozo toll nem igényel elemet, mert az mindig a leg-
rosszabbkor merdl le.

Nagy a jelentésége annak, hogy lehetGség szerint a projektor és a tabla egymashoz képest rogzitett helyzetben
legyen, ezzel tudjuk elérni ugyanis, hogy a kép elmozduldsabdl addéddan ne kelljen a tablat folyamatosan Ujraka-
libralni. ROogzitett tabla és projektor soran a kalibracido nem sziikséges és egy mar korabban hasznalt szamitégép
esetében erre tobbet szinte nem is kell sort keriteni. Az integralt megoldasok a projektoron kiviil egy kdnnyen
kezelhet6 csatlakozd dobozt tartalmaznak, amihez minden pedagdgus sajat szamitdgépét tudja csatlakoztatni.
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‘/ FELULVILAGITO PROJEKTOR, CSILLOGASMENTES FELULET

Az egyik legfontosabb eszkoz az interaktiv tablak hasznalatakor a megfelelé mindségli projektor. A projektorok
legfontosabb adata a kontrasztarany, amely megmutatja a legfeketébb és a legfehérebb pontok kozotti fény-
erGaranyt. Az interaktiv tablak tobbé-kevésbé természetes, illetve a tantermi vilagitas fényeivel megvilagitott
kornyezetben (izemelnek, igy a fekete szin csak annyira sétét, mint amennyire ezt az amigy majdnem fehér
interaktiv tabla fellilete engedi. Koriiltekint6 mérésekkel igazoltak, hogy
atlagos tanteremben az elérhet6 legnagyobb kontrasztarany korilbeliil
1:200, azaz az ennél nagyobb kontrasztarany( projektor vasarlasa csak
annyival elénydsebb, mint az autdpalyan 130-cal hajtani egy Forma-1-es
autoéval egy atlagos személyauto helyett.

Sokkal nagyobb jelentdsége van a rovid vetitési tavolsagnak és a megfeleld
hiitésnek. A rovid vetitési tavolsag biztositja, hogy a pedagdgust ne vakitsa
el a ldmpa fénye, és hogy a vetitett képbdl a legkisebb rész legyen kitakar-
va. A jo hiitésnek az élettartamra van hatasa, egy napi 3-4 6rat lizemel6
projektor komolyan melegszik, amirél megfelel6 hitéssel kell gondoskodni.
Egy fodrasz hajszaritdja is kétszer akkora, mint egy utazé hajszarito.

‘j ERGONOMIKUS KIALAKITAS

Egész életiinkben tollal irtunk, eltekintve talan attdl a néhany felirattdl,
amit a homokba rajzoltunk érzéseink kifejezésére. A tollfogas belénk
ivodott, a hagyomanyos tablara is krétaval, vagy filccel irunk. Ezért az-
tan az interaktiv tablara torténd virtudlis tollal irasnak sincsenek valddi
hatranyai. Nagyon fontos azonban, hogy az a toll mennyire all kézre,
mennyire vaskos, természetes a fogasa, adott esetben mennyire egy-
szer(ien hasznalhatdé mutatoként anélkil, hogy a tablat hasznalnank.
A tollal vezérelhetd tablak nagy elénye, hogy hasznalhatunk hagyoma-
nyos tablaeszkozoket, igy vonalzot, tapadokorongos korzét, vagy akar
atrajzolhatunk rajtuk egy nagyméret(i vaktérképet is.

Gondoljunk bele, hogy napi tobb o6rat hasznaljuk az érintés-érzékeny
tablat csak az ujjunkkal! A végére bizseregni fog és minden bizonnyal
igencsak piszkos lesz, hiszen a tabla, amit megérintiink, egész nap a
tanteremben van, mig a tollat magunkkal vihetjiik, és csak akkor hasz-
naljuk, amikor a tablan dolgozunk vele.

‘/ STRAPABIRO, ROBOSZTUS FELEPITES

Minél letisztultabb egy fellilet, annal kevésbé hivalkodd. Minél kevesebb a sériilésnek kitett alkatrész, annal
kisebb a vétlen, vagy szandékos rongalasbdl adddod sériilés esélye. Vandalbiztos tabla nem létezik. Gondoljunk
csak a 90-es évek nehéz, vastag burkolatl 6sszetort telefonfiilkéire. Kitartd munkaval barmit tonkre lehet tenni.
Az interaktiv tablaknak strapabironak kell lenniiik. Elegendd, ha a kibirja a nekireptil6 szék Utéseit, ha a lees6é
toll szazadjara sem sériil meg, a véletleniil megrantott csatlakozd kabel nem szakit le semmit a tabla alkatrésze-
ibOl. Elég, ha eszkdzeink a természetes hasznalat és a vétlen behatasok ellen védettek.



‘/ MEGFELELO SZOFTVER

Az interaktiv tablak 6Gnmagukban nehezen hasznalhatd eszkdzok oktatasi célra. Kivald eszkozok prezentacios
szempontbol (izleti megbeszéléseken, ahol els sorban bemutatokat, valamint tablazatszerkeszt ben elké -

szitett kimutatasokat kell elemezni. Ett | azonban markansan
eltér a tantermi hasznalat, mégpedig annak valddi interaktiv
jellege miatt. Egy tandran elvarhato és el is varjuk a didkok-

folyamata alatt ,,dolgozzanak”, egyszéval k6z6s munka ered-
ménye legyen a tanulas. Ehhez pedig mindenképpen sziikség
van egy olyan, a szamitégépen futd programra, amely nem-
hogy sz kiti, de b viti és kiterjeszti a tabla és a szamitogép
koz0s hasznalatat.

Alapvet elvaras, hogy a tablat ugy lehessen hasznalni a
szoftveren keresztiil mindenféle bonyolultabb valtogatasok
és kapcsolgatasok nélkiil, mintha az egy hagyomanyos tabla
lenne. Rendkiviil fontos, hogy ne korlatozza a tanarok tananyag el készit munkajat és ehhez megfelel
mennyiség el re gyartott, beépitett képpel, alakzattal, szemléltet eszkozzel rendelkezzen. Legyenek olyan
rendelkezésre allo elemek, amelyek el relépést jelentenek a hagyomanyos tablaeszk6zokh6z képest, mint
példaul a vonalzd, szogmér, korz , beépitett billenty zet, dobdkocka, szamoldgép, nagyitd, kitakard eszkd -
zok.

A rendszer tegye lehet vé az internet kdzvetlen elérését, valamint hogy mas programokbdl képeket, tartal -
makat kénnyedén ki lehessen masolni és elhelyezni azt a tablan.

Es végiil, de nem utolsd sorban a szoftvernek valddi értelemben kell magyarul tudnia, azaz minden felirat,
hibalizenet és a sugo is egyértelm és nyelvtanilag helyes legyen.

Ne felejtsiik el! A legjobb interaktiv tabla is jo szoftver nélkiil csak olyan, mint almaink autdja kormany
nélkal.

A Promethean termékeinek fejlesztésekor folyamatosan szem el tt tartottuk ezeket a szempontokat. Hi -
szlink abban, hogy oktatasi eszkdzeink maradéktalanul megfelelnek minden redlis elvarasnak. Az interaktiv
eszkdzok hasznalata egy Uj kihivas a pedagdgusok szamara, érdemes ezért olyan termékeken kezdeni a
tanulast, amelyek 6nmagukban is sikerélménnyel kecsegtetnek.
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PROMETHEAN studiory

MECEYUITIUK A TUDAS LANGIAT CONSULTING

Promethean Technologies Group Ltd, Magyarorszagon:
Promethean House, Lower Philips Road, Studiorum Consulting Kft.
Blackburn, Lanchasire, BB1 5TH H-1126 Budapest, Boszorményi Ut 24/B, IV. emelet
T: +44 (0) 1254 298 598, F: +44 (0) 1254 581 574 Telefon: +36-1-225-1562; Fax: +36-1-225-1563
www.prometheanworld.com info@promethean.hu - www.promethean.hu
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